
Cet atelier s'intitule GeoGebra 5
l'an passé j'avais précisé 3D, maintenant la 5 est la version de base
rappel GeoGebra  géométrie<->algèbre
une fenêtre Algèbre et jusqu'à 4? fenêtres graphiques de géométrie Graphique (2D)  et 
son adjointe  Graphique 2, Graphique 3D qui peut amener à une vue (voire plusieurs) 
"Vue du plan ..." (2D)

mais aussi un Tableur (qui reconnaît les commandes GeoGebra)
une fenêtre de Calcul formel (Ggbgiac) (qui reconnaît, lui aussi, les commandes 
GeoGebra)
une fenêtre de Calculs de probabilités
et une fenêtre Protocole de construction.

GeoGebra est multiplateforme, mais aussi maintenant multisupport.
Avec les problèmes relatifs à Java, et ce souci de portabilité, il privilégie le html5.

GGb possède un forum ! Il y aura 10 ans, le 19 mars, que nous l'avons créé avec Markus, 
sur le forum français vous obtenez au moins une réponse dans la demi-journée à votre 
question, n'oubliez pas de venir la lire !
une plateforme de partage de ressources : le "tube"
(à venir, vous pourrez y déposer des "devoirs" pour vos élèves)

Graphique (2D)  et son adjointe  Graphique 2

cette fonctionnalité a été créée afin de faciliter en particulier les visualisations de fonctions 
dépendant d'une situation géométrique
dans "Propriétés", onglet "Avancé", choisir la "Localisation" de l'objet

Tableur

Tableur Boîte à moustaches

A1=AléaEntreBornes[1, 10]
tirer jusqu'en A20

BoiteMoustaches[2, 1, A1:A20]
(affiche la Médiane   Médiane[A1:A20])

Tableur Voir aussi Analyse de données

Tableur vecteurs par leurs coordonnées

A1=AléaEntreBornes[-4, 4]
tirer sur B1 et C1
puis sur A2:C10

D1=(A1, B1, C1)
tirer jusqu'en D10

E2=Vecteur[D1, D2]
tirer jusqu'en E10



Calcul formel

Calcul formel (c'est giac le même moteur que pour Xcas)
utiliser des noms de variables non déjà définis

Cercle[(u,v),r]
va retourner  (-u + x)²+ (-v + y)² = r²
(j'ai eu beau tempêter ! Ça n'écrit toujours pas (x-u)²+(y-v)²=r²)
Droite[(0,0), (u,v)]

retourne y = v
x
u

  (je préférerais y = 
v
u

x )

je reprends (-u + x)² + (-v + y)² = r² et je demande la substitution de y par v
x
u

puis je demande Résoudre[$4]
j'obtiens les abscisses des points d'intersection droite/cercle

un controle ?
Je presse la barre d'espace pour reprendre la réponse
je demande la substitution de u:4, v:3, r:5   j'obtiens bien 0 et 8

Calculs de probabilités

voir aussi Tableur Analyse de données

Graphique 3D et "Vue du plan ..." (2D)

Section
pour créer un polyèdre régulier  (fermer la fenêtre Algèbre, conseil d'ami, ou alors 
Options>Etiquetage>Seulement les nouveaux points) 
créer 2 points en utilisant l'outil Cube, Tétraèdre régulier, ou les commandes pour les 
autres
pour créer un plan par exemple par équation  (un curseur ?)

utiliser l'outil Intersection de deux surfaces,
ou
demander IntersectionChemins[plan,polyèdre]
créer une vue 2D du poly obtenu

bien souvent Intersection ne crée que les POINTS d'intersection

Ombre d'un cube

• À quelle condition l’ombre est-elle un carré ? (base lampe à l’intérieur du carré au 
sol)

• À quelle condition l’ombre est-elle un pentagone ? ( base lampe alignée avec deux 
sommets du carré au sol)

• À quelle condition l’ombre est-elle un hexagone ? (les autres cas) 



Nouvelle-Calédonie 17 novembre 2014
EXERCICE 3              Commun à tous les candidats 5 points  

L’espace est rapporté à un repère orthonormé (O ; i⃗ , j⃗ , k⃗ )

On donne les points A(1 ; 0 ;−1), B(1 ; 2 ; 3), C(−5 ; 5 ; 0) et D(11 ; 1 ;−2).
Les points I et J sont les milieux respectifs des segments [AB] et [CD].

Le point K est défini par  B⃗K =
1
3

B⃗C  .

1. a. Déterminer les coordonnées des points I, J et K.
b. Démontrer que les points I, J et K définissent un plan.
c. Montrer que le vecteur n⃗ de coordonnées (3; 1; 4) est un vecteur normal

au plan (IJK).
En déduire une équation cartésienne de ce plan.
2.
Soit P le plan d’équation 3x+y+4z−8=0.
a. Déterminer une représentation paramétrique de la droite (BD).
b. Démontrer que le plan P et la droite (BD) sont sécants et donner les coordonnées de L, 
point d’intersection du plan P et de la droite (BD).
c. Le point L est-il le symétrique du point D par rapport au point B?

Attention pour les saisies des coordonnées de points à bien utiliser la ",".

Renommage à la volée pour I et J  I = (1, 1, 1) et J = (3, 3, -1) 
K=B+1/3 Vecteur[B, C]  K= (-1, 3, 2) 

vecteur u pour I⃗J  et v pour I⃗K non colinéaires
n u et n v valent 0

(on peut utiliser le Calcul formel :
M:=(x,y,z)
Vecteur[I, M] n   3x+y+4z-8)

outil Plan passant par trois points   3x+y+4z=8

(on peut utiliser le Calcul formel :
N:=B + k Vecteur[B, D]  (10k + 1, -k + 2, -5 k + 3))

la construction donne BD =  X = (1, 2, 3) + λ (10, -1, -5) 

(on peut utiliser le Calcul formel :
on reprend l'équation du plan et on substitue
x, y et z par les coordonnées de N 9k+9  donc L correspond à k=-1)

L =  (-9, 3, 8) 
Milieu[D,L] (1, 2, 3) soit B !



Amérique du Nord 30 mai 2014
EXERCICE 3              Commun à tous les candidats 4 points  

On considère un cube ABCDEFCH donné en annexe 2 (à rendre avec la copie).

On note M, le milieu du segment [EH], N celui de [FC] et P le point tel que H⃗P=
1
4

H⃗G .

Partie A : Section du cube par le plan (MNP)
1. Justifier que les droites (MP) et (FG) sont sécantes en un point L. Construire le point L
2. On admet que les droites (LN) et (CG) sont sécantes et on note T leur point 
d’intersection.
On admet que les droites (LN) et (BF) sont sécantes et on note Q leur point d’intersection.
a. Construire les points T et Q en laissant apparents les traits de construction.
b. Construire l’intersection des plans (MNP) et (ABF).
3. En déduire une construction de la section du cube par le plan (MNP).

Partie B
L’espace est rapporté au repère  (A ; A⃗B , A⃗D , A⃗E )

1. Donner les coordonnées des points M, N et P dans ce repère.
2. Déterminer les coordonnées du point L.

3. On admet que le point T a pour coordonnées  (1 ;1 ;
5
8
) .

Le triangle TPN est-il rectangle en T?

Outil Cube, 2 points à la volée dans xOy (de préférence ! A à gauche de B !)
IntersectionChemins[MNP, faceABFE ]
on obtient un segment, pour moi, il a été nommé "e", une de ses extémités est connue 
c'est Q,
pour récupérer l'autre, valider Point[e, 1]  (il est nommé J)

(si on valide Intersection[MNP, faceABFE ], on crée seulement les 2 ! extrémités du 
segment, doù un doublon de Q)

la section du cube par le plan (MNP) est le pentagone QJMPT
que GeoGebra construit par la commande IntersectionChemins[MNP, a ] "a" étant le nom 
de mon cube  (avec là encore des doublons de noms)

repérage, théoriquement  il suffit de redéfinir A=(0,0,0) et B=(1,0,0) pour avoir le  repère 
voulu.
M = (0, 0.5, 1) N = (1, 0.5, 0.5) et P = (0.25, 1, 1)

L = (1, 2.5, 1) 

T est affiché (1, 1, 0.63) avec l'option 2 décimales, mais si on passe à plus on lit (1, 1, 
0.625) 
(La commande TexteMath[] ne fonctionne pas encore pour les points 3D)

Créer l'angle NTP,  Créer une vue 2D du pentagone, 
Créer les vecteurs  T⃗N  et T⃗P , leur produit scalaire (il n'est pas nul)


